Prolog

W dniach 10-16 marca 2019 przebywalismy na szkoleniu w Sewilli w Hiszpanii w ramach projektu
,Nasza mobilno$¢ — szansg na wiedz¢ i wigkszy rozwoj naszych uczniéw”. UczestniczyliSmy w
kursie ,,ICT nauka przez dziatanie".

Jako nauczyciele przedmiotow informatycznych stawiamy na rozwdj kompetencji cyfrowych. Jest
to zgodne z kierunkiem rozwoju Zespotu Szkét w Jelczu-Laskowicach wytyczonym przez Panig
Dyrektor Agnieszke Zak. Zaréwno nauczyciele jak i uczniowie musza w dzisiejszym $wiecie
posiada¢ umiejetnosci z zakresu TIK. Profesjonalny kurs, na ktory zostaliSmy oddelegowani byt ku
temu idealng okazja. Zdobyte umiejetnosci bedziemy mogli zintegrowac¢ z programami nauczania.
W przysztoéci planujemy podzieli¢ si¢ wiedza zdobyta na kursie z gronem pedagogicznym i

przeprowadzi¢ szkolenie.

Uczestnikami  Kkursu
byli  rowniez  inni
nauczyciele z roéznych
krajow m. in.: Rumunii
czy Wiloch, ktorzy
koncentrowali si¢ na
wymianie  wiedzy i
doswiadczen, jak
rowniez nad
zdobywaniem nowych
umiej¢tnosci, a byly

nimi: zarzadzanie
wielozadaniowoscia,
zrozumienie przeplywu
pracy ICT w
,,chmurze”,
zautomatyzowanie

oceniania 1 prezentacji wynikéw. NauczyliSmy si¢ jak by¢ skutecznym nauczycielem spedzajac
wigcej czasu z uczniami niz nad dokumentami, a to wszystko dzigki poznanym narzedziom
dydaktycznym, ktére usprawniajg prace grupowa, daja mozliwo$¢ natychmiastowej informacji
zwrotnej od ucznidéw, czy indywidualnego podejscia do kazdego z nich.

Przed wyjazdem na kurs przeszliSmy przeszkolemie z zakresu jezyka angielskiego uczgszczajac €O
tydzien na zajecia jezykowe prowadzonych na terenie szkoty przez Panig Katarzyne Stalg-
Kondrakiewicz. Koordynatorka projektu Pani Katarzyna Milewska zadbata w najdrobniejszych
szczegdlach o organizacj¢ wyjazdu, przygotowata nam wszelkie potrzebne informacje na temat
kursu, kraju gdzie bedziemy przebywac oraz samej Sewilli. Przez caly czas kursu tacznie z
podrozami Pani Milewska pozostawata w kontakcie z nami i odpowiadata na wszystkie pytania.
Codziennie po odbytych zajeciach pisaliSmy i przesytaliSmy maile raport do Pani Milewskiej.



Ponizej szczegotowy opis kazdego dnia kursu.

Dzien pierwszy

Na poczatku kursu ,,ICT: Learning by doing” zostaliSmy powitani przez nasze mentorki: Paqui
Valera i Carmen Lucas Marin. Otrzymali$my foldery informacyjne, identyfikatory, mapy Sewilli
oraz plan zaj¢¢. Carmen przedstawita cele kuru oraz plan szkolenia. Nastepnie utworzyliSmy konta
Google Account 1 nauczyliSmy si¢ jak go uzywac. Kazdy uczestnik kursu zatozyl Google
Classroom na swoim koncie. Jest to narzedzie, ktére bardzo nam si¢ spodobato, poniewaz utatwia
udostepnianie wszelkiego rodzaju materiatéw dydaktycznych w wersji elektronicznej. Classroom
jest tworzony na dysku googlowym nauczyciela, na ktérym dodatkowo mozna umieszczaé inne
foldery i dokumenty. Poszczegdlne dokumenty albo cate foldery mozna udostepnia¢ na zasadzie
wspotdzielenia zasobow. Udostepniane zasoby moga by¢ tylko do odczytu (dla uczniow) ale
rowniez do modyfikacji (dla innych nauczycieli). Kolejnym narzedziem, ktore zostato
zaprezentowane byt Google Docs. Jest to portal googlowy umozliwiajacy tworzenie i edytowanie w
czasie  rzeczywistym
dokumentow

tekstowych,  arkuszy
kalkulacyjnych czy
prezentacji. Jest to
bardzo wygodne do

badania i zbierania
informacji. Bardzo
ciekawym portalem
pokazanym na

dzisiejszym  spotkaniu
byt Symbaloo. Daje on
mozliwo$¢ stworzenia

witryny z odsylaczami
do réznych materialow
edukacyjnych: filmy instruktazowe na YouTube, materialty szkoleniowe stworzone przez
nauczycieli z innych szkot itp. Dowiedzieli$my si¢ réwniez jak sprawnie zbiera¢ notatki z Internetu
(linki do réznych stron) za pomocg narzedzia Evernote. Carmen przeprowadzita rowniez ankiete
ewaluacyjng dajaca wstepny obraz naszych oczekiwan oraz metod pracy z uczniami. Podczas zajec¢
dyskutowaliSmy o problemach zwigzanych z edukacja wspotczesnej mtodziezy poprzez dostgp do
ICT Tools.

Dzien drugi

W dniu dzisiejszym nasza tutorka skoncentrowala si¢ na narzgdziach, ktére umozliwiaja tworzenie
graficznego przekazu informacji, czyli infografice. Jest to graficzna wizualizacja informacji, danych
1 wiedzy, zaprojektowana tak, by przekazywac¢ audiencji ztozone dane w przystepny i jasny sposob.



Na wstepie tutorka pokazata nam witryng befunky.com, ktora pozwala przeksztatcaé, dodawac
dodatkowe efekty na zdjeciach. Wykonalismy krotkie ¢wiczenia z wykorzystaniem tej aplikacji
internetowej. Kolejne zaprezentowane narzedzie to: PicCollage Maker do tworzenia kolazy z
wielu zdje¢é. Zaskoczeniem dla nas byta aplikacja internetowa udostgpniona na witrynie pixton.com
za pomoca ktorej zrobiliSmy swoj pierwszy w zyciu komiks. Ostatnia aplikacja internetowa
dostepna na witrynie canva.com stuzyta do tworzenia elektronicznych plakatéw, ogloszen,
zaproszen, broszur i kartek okolicznosciowych. Za pomoca tej aplikacji stworzyliSmy plakat
dotyczacy zycia szkoty.

Zajecia byly poprzedzone wycieczka po
najbardziej znanych zabytkach Sewilli
zorganizowana przez gospodarzy szkolenia.
Nasza przewodniczka Caroline
zaprowadzila nas m. in. na Plac Hiszpanski
(Plaza de Espana), Ztota Wieza (Torre del
Oro), Wielki Parasol Miejski (Metropol
N Parasol), Uniwersytet — w Sewilli
i (Universidad), Prado de S. Sebastian.
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Dzien trzeci

W dniu dzisiejszym nasza tutorka przedstawila ide¢ prowadzenia zaje¢ metoda Flipped Classroom.
Odwrdcona klasa to strategia instruktazowa i rodzaj blended learning, ktory odwraca tradycyjne
srodowisko nauczania , dostarczajac tresci instruktazowe, czesto online, poza klasa. Przenosi
zaj¢cia, w tym te, ktore tradycyjnie byly uwazane za zadanie domowe, do klasy. W odwroconej
klasie uczniowie ogladaja wyktady online , wspotpracuja w dyskusjach online lub przeprowadzaja
badania w domu, angazujac si¢ w koncepcje w klasie pod kierunkiem mentora.

W tradycyjnym modelu nauczania w
klasie nauczyciel jest zazwyczaj
gléwnym  przedmiotem lekcji 1
glownym rozpowszechniajgcym
informacje w okresie zaj¢¢. Nauczyciel
odpowiada na pytania, podczas gdy
uczniowie zwracajg si¢ bezposrednio
do  nauczyciela, aby  uzyskaé
wskazowki 1 informacje zwrotne. W
klasie z tradycyjnym stylem nauczania
indywidualne lekcje moga skupia¢ sie

na wyjasnianiu tresci z

wykorzystaniem stylu wyktadowego.
Zaangazowanie ucznia w tradycyjny model moze by¢ ograniczone do zaje¢, w ktorych uczniowie



pracuja samodzielnie lub w matych grupach przy zadaniu aplikacyjnym zaprojektowanym przez
nauczyciela. Dyskusje klasowe koncentrujg si¢ zazwyczaj na nauczycielu, ktory kontroluje przebieg
rozmowy. Zazwyczaj ten schemat nauczania obejmuje rowniez zadanie uczniom zadania czytania z
podrecznika lub ¢wiczenia koncepcji poprzez prace nad zestawem problemow, na przyklad poza
szkota.

Nastgpnie zapoznaliSmy si¢ z QR Codami czyli alfanumerycznymi, dwuwymiarowymi
matrycowymi, kwadratowymi kodami graficznymi. Pozwalaja one na zakodowanie znakow
r6znych alfabetow, linkow do stron internetowych, plikow graficznych, multimedialnych, z tekstem
oraz linki do roznych zasobow i ustug w sieci internetowe;j.

Kolejnym narzgdziem wspomagajacym edukacje, z ktérym zapoznaliSmy si¢ na kursie jest witryna
edpuzzle.com, umozliwiajagca tworzenie notatek w sieci z roznymi materialami wykorzystywanymi
przez nauczyciela na lekcji.

Do przygotowywania materiatow filmowych zostala nam zaprezentowana aplikacja internetowa
vibby.com. Umozliwia ona skfadanie materialu filmowego, dodawanie efektow, podkladanie

elementow dzwigkowych.
Nauczylismy si¢ tez jak szybko stworzy¢ wtasng strong internetowa z uzyciem weebly.com.

Na koniec zostata nam zaprezentowana strona powtoon.com pozwalajaca wykreowa¢ animacje oraz

animowane prezentacje poprzez przegladarke internetowa.
Podsumowujac dzisiejsze zajecia mozna $miato powiedzieé, ze istnieje wiele witryn internetowych

umozliwiajacych tworzenie cieckawych materiatow edukacyjnych przyciagajacych uwage uczniow.

Dzien czwarty

Tematem przewodnim w dniu dzisiejszym bylo tworzenie audycji edukacyjnych. Jako gltowne

T

narzedzie wykorzystywane do
popularyzowania takich materialow
uzyliSmy popularnego Youtube.
RozpoczeliSmy od stworzenia wlasnego
kanalu w serwisie youtube.com zwigzanego
z wezesniej zatozonym kontem na witrynie
Google.

Kolejnym krokiem bylo przygotowanie
audycji wideo za pomocg aplikacji
internetowej na stronie app.biteable.com i
drugiej na powtoon.com, a nastgpnie
wyeksportowanie ich bezposrednio do kanalu na youtube.com.

Nastepnym etapem bylo wykorzystanie smartfonow do przygotowania materialow edukacyjnych w
postaci audycji. ZainstalowaliSmy na komorkach STOP MOTION STUDIO i za jej pomoca



zmontowali$my animacj¢ poklatkowa, ktora tez przeniesliémy do youtube.

Pod koniec zaje¢ zapoznalis$my si¢ z witryng edmodo.com, ktora zapewnia bezpieczne srodowisko
dla ucznidéw, nauczycieli 1 rodzicéw, umozliwiajac ich kontakt i wspoétprace. Daje bezplatny dostep
do narzedzi do zarzadzania klasg, komunikacji 1 ksztalcenia online. Mozemy utworzy¢ edukacyjng
sie¢ spotecznosciowg z wlasnym kalendarzem, e-dziennikiem, narzedziem do tworzenia testow i

quizéw online.

Na samym koncu tutorka opowiedziala nam o stosowanym przez nig serwisie classdojo.com.
ClassDojo pomaga nauczycielom poprawi¢ zachowanie w klasie - szybko 1 tatwo. Zbiera i
przetwarza dane dotyczace zachowania, ktoére nauczyciele moga udostgpni¢ Rodzicom i
administracji. Nauczyciele mogg korzysta¢ z tej aplikacji, aby da¢ uczniom sygnat o pozytywnym
zachowaniu 1 zarzadza¢ swoimi klasami, podczas gdy Rodzice moga sprawdzi¢ postgpy swoich
dzieci w szkole. Pigkne raporty i tatwe zarzadzanie klasg sa wbudowane - a wszystko synchronizuje
si¢ we wszystkich urzadzeniach.

Dzien pigty

Dzisiejszy dzien przebiegl nam pod haslem automatycznego sprawdzania poziomu wiedzy wsrod
uczniéw oraz mozliwosci ewaluowania zaj¢¢ na biezaco. Pierwsza aplikacja jaka zaprezentowata
tutorka bylo edmodo.com. Edmodo jest technologiczng, spoteczng, edukacyjng i bezptatna
platforma, ktéora umozliwia komunikacj¢ migdzy uczniami i nauczycielami w zamknigtym i
prywatnym $srodowisku jako mikroblogowanie, stworzonym do konkretnego zastosowania w szkole

sredniej II stopnia. Umozliwia rowniez ewaluacje zaje¢ prowadzonych przez nauczyciela.

Nastepnym przedstawionym narzedziem byta aplikacja na stronie mentimeter.com umozliwiajaca
przygotowanie nauczycielowi zestawu
pytan testowych, natomiast uczniowie
udzielali odpowiedzi anonimowo za
posrednictwem skojarzonej witryny
menti.com. Jest to doskonaly program
do tworzenia  statystyk  online
dotyczacych zrozumienia
przedstawionych  pojg¢.  Aplikacja
umozliwia uzytkownikom dzielenie si¢
wiedzg 1 opiniami w  czasie
rzeczywistym.

Inng ciekawa aplikacje mozna znalez¢é

na stronie my.showbie.com, ktora

stuzy do przydzielania, zbierania i przegladania pracy ucznidéw.

ZapoznaliSmy si¢ takze z witryng be.socrative.com. Jest to darmowa aplikacja, ktorej celem jest
wsparcie w klasie. Dlatego moze by¢ wykorzystywana do informacji zwrotnych, ocen quizéw, a



takze zwicksza motywacj¢ 1 uczestnictwo uczniow.

Wsérdéd jej wybitnych zastosowan znajduje si¢ quiz (kwestionariusz), wyscig kosmiczny
(kwestionariusz z czasem) lub bilet wyjazdowy (kwestionariusz z rankingiem wynikow) zaréwno
wielokrotna odpowiedz, jak i pytania V / F lub kroétkie, w ktorych uczniowie musza odpowiedzie¢
W czasie rzeczywistym z twoimi urzgdzeniami. Umozliwia kontrole przez nauczyciela oraz eksport
danych do innych pakietow, takich jak Excel. Do dziatania wymagane sg tylko Internet 1 smartfon.

PrzetestowaliSmy réwniez aplikacj¢ znajdujaca si¢ na witrynie plickers.com. Plickers to aplikacja,
dzigki ktérej mozemy przeprowadzi¢ szybka sonde w klasie lub maly test. Sprawdzi si¢ we
wszystkich sytuacjach, w ktorych uzywamy metodnikow znanych z oceniania ksztattujgcego. Ma
ogromng zalete, do jej wykorzystania nasi uczniowie nie potrzebuja zadnych urzadzen
elektronicznych. Wystarczy smartfon lub tablet z dostgpem do Internetu dla nauczyciela i
wydrukowane specjalne kody kreskowe dla uczniéw. Taki zestaw z powodzeniem mozemy
wykorzysta¢ wychodzac ze szkolnych tawek i udajac si¢ na zajecia w terenie. Bedzie to takze fajne
narzgdzie dla tych, ktorzy lubig organizowac przerdzne quizy podczas wycieczek, obozow, kolonii.
Znakomicie sprawdzi si¢ w autokarze podczas podrdzy. System jednorazowo obstuguje 40 osob. Na
koniec zaje¢ zostata zaprezentowana przez nasza tutorke aplikacja o podobnej funkcjonalnosci do

poprzedniej znajdujaca si¢ na stronie play.kahoot.it.

Podsumowaniem catego kursu byt
test ewaluacyjny skladajacy si¢ z
17 pytan. Prowadzaca zajecia
Carmen Lucas Marin serdecznie
- si¢ z nami pozegnala, robilismy
wspélne, pamigtkowe  zdjecia,
opowiadaliSmy o swoich krajach,
obyczajach i kulturze narodowej.
5 Przy okazji dowiedzielisSmy sie, ze
. Pablo Picasso nie urodzit si¢ w
Sewilli tylko w Maladze, a tu tylko

pracowat.

Podsumowanie

Reasumujac ,,Training Course: ICT Learning by doing” nalezal do bardzo udanych szkolen.
Liczymy na kolejne mozliwosci rozwoju w karierze zawodowej nauczyciela. Uwazamy, ze takie
szkolenia maja realny 1 zauwazalny wptyw na efekty ksztatcenia w naszej placéwce. Przez udzial w
kursie mozemy m.in. zaproponowac uczniom inne metody nauki, co moze wptyna¢ na podniesienie
wynikOw ocen i egzamindw zewznetrznych. Nasza motywacja na rzecz dziatan szkoty znaczaco
wzrosta, czujemy si¢ zainspirowani do szukania nowych rozwigzan w pracy nauczyciela.
Nauczylismy si¢ jak wykorzystywa¢ ICT w nauczaniu przedmiotow Scistych i przyrodniczych.



StaliSmy si¢ rowniez bardziej przedsigbiorczy; dodatkowo poszerzyliSmy nasza wiedz¢ na temat
geografii Potwyspu Iberyjskiego, kultury Hiszpanii i obowiazujacych w niej tradycji | zwyczajow.
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