
ĆWICZENIE 15 

 

Symulacja sieci komputerowych 
 

PYTANIA WSTĘPNE: 

1. Jak skonstruowany jest interface programu Cisco Packet Tracer? 

2. Jakie grupy urządzeń sieciowych można wykorzystać w programie Cisco Packet Tracer? 

3. W jaki sposób można konfigurować urządzenia sieciowe w programie Cisco Packet Tracer? 

4. Jakiego rodzaju sieci (ze względu na zasięg i rodzaj medium transmisyjnego) można tworzyć w 

programie Cisco Packet Tracer? 

 

PYTANIA I WNIOSKI: 

1. Co umożliwia program Cisco Packet Tracer? 

2. Jak rozbudowywać urządzenia sieciowe w programie Cisco Packet Tracer? 

3. W jaki sposób można konfigurować urządzenia sieciowe w programie Cisco Packet Tracer? 

4. Jakiego rodzaju połączenia (z wykorzystaniem jakiego okablowania) można wykorzystać w 

programie Cisco Packet Tracer? 

5. Jakie inne programy można wykorzystać do symulacji i modelowania sieci komputerowych? 


